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Subiectul Il (30 de puncte) - Varianta 003

Pentru fiecare dintre itemii 1 i 2 scrieti pe foaia de examen litera care corespunde
raspunsului corect.

1. Se considera un graf orientat cu 6 noduri numerotate de la 1 la 6 si cu multimea arcelor
formata doar din arcele:
- de la fiecare nod numerotat cu un numar neprimi (i >1) la toate nodurile numerotate cu
numere ce apartin multimii divizorilor proprii ai lui i  (divizori diferitide 1 side i)
- de la nodul numerotat cu 1 la nodul numerotat cu 6
- de la fiecare nod numerotat cu un numar prim i la nodul numerotatcui -1
Pentru graful dat, care este lungimea celui mai mare drum, format doar din noduri distincte?

(4p.)

a. 6 b. 5 c. 3 d. 4
2. Cate frunze are arborele cu radacind descris prin urmatorul vector “"de tafi”:
(6,5,52,0,3,3,338,7,7)? (4p.)

a. 1 b. 2 c. 5 d. 4

Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre cerintele urmatoare.

3. In declararea alaturatd, campurile x si y ale inregistrarii pot struct fractie
memora numaratorul, respectiv. numitorul unei fractii. Scriefi {
secventa de instructiuni prin executarea careia se construieste in int x,vy;
variabila f o fractie obtinuta prin insumarea fractilor memorate in ML fL, f2;
variabilele f 1 i f 2. (6p.)

4. Tn secventa de instructiuni de mai jos, variabila s memoreaza un sir de caractere format

doar din litere ale alfabetului englez, iar variabilele i si n sunt de tip i nt . Stiind ca in urma
executdrii secventei s-a afigat succesiunea de caractere ei ed*eael * scrieti care este

sirul de caractere memorat de variabila s. (6p.)
/1/cC /[ C++
n=strlen(s); n=strlen(s);
for(i=0;i<n;i++) for(i=0;i<n;i++)
if (s[i]=="¢€") printf("%",’ *"); if (s[i]=="€") cout<< *’';
else printf("%%", e ,s[i]); el se cout<<'e' <<s[i];

5. Scrieti un program C/ C++ care citeste de la tastatura un numar natural n (25n<24) si
construieste Tn memorie 0 matrice cu n linii $i n coloane ale carei elemente vor primi valori
dupa cum urmeaza:

- elementele aflate pe diagonala principala a matricei vor primi valoarea 0

- elementele de pe prima coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principald vor primi
valoarea n

- elementele de pe a doua coloana, cu exceptia celui aflat pe diagonala principald vor primi
valoarea n- 1

- elementele de pe ultima coloand, cu exceptia celui aflat pe diagonala principalad vor primi
valoarea 1

Programul va afisa matricea astfel construita pe ecran, cate o linie a matriceif 0 3 2 1
pe céate o linie a ecranului, cu cate un spatiu intre elementele fiecarei linii (cain| 4 9 2 1
exemplu). 4301
Exemplu: pentru n=4 se va afisa matricea alaturata. (10p) 4320
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